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УРОК 10. Технологии создания визуальных 
моделей. Практическая работа «Инструменты 
программного обеспечения для создания и печати 
3D-моделей». 
 

ЦЕЛЬ урока:  

Формирование первоначальных знаний и умений по созданию трехмерных моделей. 

ЗАДАЧИ урока 
Планируемые предметные 

результаты 
 

1) Актуализировать знание о свойствах 

прототипа. 

2) Познакомить обучающихся с 

технологиями создания визуальных 

моделей. 

3) Изучить виды трехмерного 

моделирования. 

4) Развивать умения по созданию 

трехмерных моделей в САПР. 

 
• изучать технологии создания визуальных 

моделей; 

• называть и характеризовать виды 

трехмерного моделирования; 

• изучать этапы создания трехмерных 

моделей; 

• анализировать применение технологии 

прототипирования в проектной 

деятельности. 

 

ТИП урока: комбинированный урок (45 + 45 минут). 

ПЛАН урока 

1. Организационный момент                                                     1 мин 

• Приветствие учащихся 

• Проверка готовности к уроку 

 

2. Этап повторения                                                                     5 мин 

Секрет 
производства 

 
 

*Какому термину принадлежит указанная 

характеристика? 

*Что такое «прототип»? 

* В чем заключается основная задача создания 

прототипа изделия?  

 

Информация для справки:  

На изображении представлены основные цели разработки 

прототипа в процессе производства. Прототип — это 

предварительная модель или версия продукта, которая 

Предложите учащимся 

внимательно 

рассмотреть 

изображение и ответить 

на вопросы.  

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 

работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 
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создается с целью проверки функциональности, дизайна и 

пользовательского опыта. Основной задачей прототипирования 

является устранение ошибок и несоответствий уже на ранней 

стадии разработки продукта. 

 

3. Этап актуализации                                                                 7 мин 

Путешествие в 

прошлое 

 
 

*Как ты думаешь, в каком году был разработан 

данный мультфильм?  

*Каким способом молодые ученые «оживили» главного 

героя: с помощью ручной или компьютерной анимации? 

*Почему мультфильм получился черно-белым?  

*Предположи, для каких целей был создан мультфильм. 

 

Информация для справки:  

«Кошечка» — советский мультфильм, созданный в 1968 

году с помощью машины БЭСМ-4. Это один из первых примеров 

компьютерной анимации. 

 

Предложите ученикам 

просмотреть видеоролик 

и ответить на вопросы. 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 

работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 

 

  
 

4. Этап мотивации и целеполагания                                         3 мин 

Сообщение темы 

урока. 

Формулировка цели 

урока  

Тема урока: Технологии создания визуальных моделей. 

 

Сформулируйте цель урока:  
* Какова цель урока? 

* Для чего вам нужны (могут пригодится) эти знания и 

умения? 

 

Предложите 

обучающимся 

вспомнить этапы 

разработки прототипов, 

сформулируйте тему и 

цель урока.  

5. Этап освоения нового учебного материала                        10 мин 

Технологии 

создания 

прототипов 

 
 

*Какие технологии создания прототипов тебе 

известны?  

*Каким способом был разработан прототип 

компьютерной мыши?  

*Какие основные этапы можно выделить при создании 

прототипа с помощью 3D-технологий?  

Предложите учащимся 

рассмотреть 

изображение и ответить 

на вопросы.  

 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 

работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 
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Информация для справки:  

 

Перед запуском производства нового изделия корпорации 

проводят эксперименты с его прототипом или опытным образцом. 

Современные технологии помогают значительно снизить расходы 

и затраты времени на выполнение этой задачи. Чаще всего для 

этого используется 3D-прототипирование. Принцип работы 

трехмерного прототипирования заключается в создании 

физического объекта на основе цифровой 3D-модели. Сначала 

создается модель в САПР (системе автоматизированного 

проектирования), а затем происходит его печать на 3D-принтере. 

 
Виды трехмерного 

моделирования 

 

 

 
 

*Какие преимущества дает 3D-прототипирование 

перед изготовлением моделей традиционными 

способами на производстве? 

*В каких сферах деятельности человека возможно 

применение трехмерного прототипирования? 

*На что следует ориентироваться при выборе вида 

трехмерного моделирования? 

*Какой вид моделирования подойдет для создания 

прототипа «Салфетница»? 

 

Информация для 

справки:  

 

Каркасное 

моделирование чаще 

всего используют для 

создания виртуальных 

моделей из 

металлических 

профилей или труб. 

 

Твердотельное 

моделирование 

используют для 

создания виртуальных 

моделей для 

дальнейшего 

производства, вне 

зависимости от 

материала конечного 

продукта. 

 

Полигональное 

моделирование 

используют для 

создания моделей, 

которые в дальнейшем 

будут использоваться в 

виртуальной среде 

(анимационный 

персонаж и т. д.). 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 

работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 
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Как создать 

прототип? 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*Все ли предметы, представленные на изображениях, 

тебе знакомы? 

*Подбери к каждому объекту наиболее подходящий 

способ создания визуального прототипа. Аргументируй свой 

выбор. 

*Возможна ли разработка прототипа разными видами 

моделирования или есть только один единственный верный 

способ? Почему? 

Предложите учащимся 

ознакомиться с 

изображениями, важно 

сделать акцент на 

структуре объектов, это 

поможет определить 

наиболее подходящий 

способ создания 

прототипа. 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 

работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 

 

6. Организация практической работы учащихся                    15 мин 

Организация 

практической 

работы. 

Работа выполняется 

под руководством 

учителя. 

 

 

Практическая работа «Инструменты программного 

обеспечения для создания и печати 3D-моделей» 
 

Цель: разработать и выполнить цифровой модели (примитива). 

 

Оборудование и материалы: компьютер, САПР. 
 

Задание: 
 

1. Выбери геометрическое тело для построения цифровой 

модели (примитива): шар, призма, пирамида, куб. 

2. Следуя инструкции, выполни построение объемной 

модели геометрического тела (на выбор). 

3. Проверь, как ты можешь менять параметры цифровой 

модели (размеры, цвет и пр.). 

4. Проверь качество своей работы (лист контроля). 

5. Сделай выводы. 

 

! Повторение правил безопасности при работе за 

компьютером. 

Предложите 

обучающимся изучить 

алгоритм создания 

цифровой модели.  

В зависимости от 

материально-

технического оснащения 

кабинета возможны 

разные формы 

реализации 

практической работы: 

индивидуальная или 

групповая. В случае 

отсутствия техники 

обсудите принцип 

построения моделей в 

САПР.  

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

486 «Технологии 

создания визуальных 

моделей. Практическая 
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работа «Инструменты 

программного 

обеспечения для 

создания и печати 3D-

моделей»»  

(автор – У. Иванова) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Текущий инструктаж  

 

• Контроль выполнения этапов работы (чтобы все успели). 

• Контроль качества выполнения работы. 

Дифференцированная помощь учащимся. 

• Разбор типовых ошибок. 

 

Проводится каждые  

5–6 минут или 

поэтапно. 

 

 

6. Объяснение домашнего задания                                          3 мин 

Формулировка 

домашнего задания  

 

Доработайте или сделайте другую модель 

геометрического тела в САПР. 

 

 

7. Заключительный этап                                                            1 мин 

• Завершение урока 

• Уборка рабочих мест 

 

 

Электронные ресурсы:  

1. Библиотека ЦОК: урок 486 «Технологии создания визуальных моделей. Практическая работа 
«Инструменты программного обеспечения для создания и печати 3D-моделей»»  
(автор – У. Иванова). 

https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/e65934a8-bac8-4d6f-9a8c-
80697d724521?backUrl=%2Fru%2Ffavorites 

ГЛОССАРИЙ 

 

Каркасное моделирование — это метод 

создания трехмерных моделей объектов, 

который представляет собой изображение 

объекта в виде набора линий и вершин, 

образующих его каркас или «скелет». 

Прототип — это предварительная модель 

или версия продукта, которая создается с 

целью проверки функциональности, дизайна 

и пользовательского опыта. 

3D-моделирование — процесс создания 

трехмерных объектов при помощи 

специализированных программ и 

технологий. Твердотельное моделирование — это 

один из подходов к 3D-моделированию, 

использующийся для создания, анализа и 

визуализации объектов в трехмерном 

пространстве. Этот метод позволяет 

моделировать физически точные и 

геометрически сложные структуры, 

учитывая все свойства, такие как объем, 

масса, плотность и материал объекта. 

Полигональное моделирование — это 

метод создания трехмерных моделей, 

основанный на использовании полигонов, 

чаще всего треугольников и 

четырехугольников (квадов), для 

представления поверхностей объектов. 

https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/e65934a8-bac8-4d6f-9a8c-80697d724521?backUrl=%2Fru%2Ffavorites
https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/e65934a8-bac8-4d6f-9a8c-80697d724521?backUrl=%2Fru%2Ffavorites

