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УРОК 9. Прототипирование. Сферы применения.  
 

 

ЦЕЛЬ урока:  

Формирование первоначальных знаний по прототипированию как технологии. 

ЗАДАЧИ урока 
Планируемые предметные 

результаты 
 

1) Актуализировать знание о типах 

производства. 

2) Познакомить обучающихся с технологией 

прототипирования. 

3) Изучить сферы применения прототипов и 

прототипирования. 

4) Проанализировать значение создания 

прототипа в производстве и в проектной 

деятельности. 

 
• изучать сферы применения 3D-

прототипирования; 

• называть и характеризовать виды 

прототипов; 

• изучать этапы процесса прототипирования; 

• анализировать применение технологии 

прототипирования в проектной 

деятельности. 

 

ТИП урока: комбинированный урок (45 минут). 

ПЛАН урока 

1. Организационный момент                                                    1 мин 

• Приветствие учащихся 

• Проверка готовности к уроку 

 

2. Этап актуализации                                                                 5 мин 

Актуализация 

учебного материала 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

* Что изображено на картинках?  

*На какие три группы можно разделить изображенные 

вещи? 

 

Предложите учащимся 

сформулировать термин 

«производство», 

ответить на вопросы: 

 

Какие типы 

производства вам 

известны? 

Чем они отличаются 

друг от друга? 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

485 «Прототипирование. 

Сферы применения» 

(автор – У. Иванова) 
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3. Этап мотивации и целеполагания                                         14 мин 

 

Предложите 

обучающимся 

рассмотреть 

изображения, 

проанализировать 

этапы изготовления 

объекта. 

 

 

 

 

* Что показано на изображениях? 

*Каких этапов производства настольной лампы не 

хватает? 

*Какой этап позволяет сократить трату основных 

ресурсов: времени, материала и финансов? 

 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

485 «Прототипирование. 

Сферы применения» 

(автор – У. Иванова) 

 

 

Сообщение темы 

урока. 

Формулировка цели 

урока  

Тема урока: Прототипирование. Сферы применения. 
 

Сформулируйте цель урока:  
* Какова цель урока? 
 

Сформулируйте цель модуля: 

* Какова цель изучения модуля?  

* Для чего вам нужны (могут пригодится) эти знания и 

умения? 

 

 

4. Этап освоения нового учебного материала                        21 мин 

Знакомство с 

прототипом 

Прототипирование играет важную роль в производстве, 

являясь неотъемлемым этапом разработки нового продукта или 

дизайна. Этот процесс способствует тестированию и оценке 

функциональности, эргономики и эстетики модели перед ее 

финальным выпуском на рынок. Прототипирование — создание 

полной или частичной модели изделия, которое готовится к 

производству. 

Предложите 

обучающимся изучить 

понятия 

«прототипирование» и 

«прототип», 

проанализировать 

основное значение 
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Главные цели прототипирования: 

1. Подтверждение концепции. 

Прототипирование создает визуальное отображение концепции 

или идеи, что позволяет команде проекта и заинтересованным 

сторонам более ясно представить суть продукта или услуги. Это 

помогает уточнить требования и устранить возможные 

разночтения с самого начала разработки. 

2. Предоставление обратной связи. 

Созданный прототип предоставляет возможность получить 

обратную связь от потенциальных пользователей или клиентов, 

а также от других заинтересованных сторон. Это помогает 

выявить сильные и слабые стороны продукта или услуги, а 

также определить возможности для улучшений. 

3. Тестирование функционала. 

Прототип прекрасно подходит для тестирования функционала и 

работоспособности продукта. Он позволяет разработчикам 

провести исследования и испытания, выявить возможные 

ошибки и проблемы, а также определить оптимальные пути для 

решения этих проблем. 

4. Сокращение рисков. 

Прототипирование позволяет сократить риски, связанные с 

разработкой нового продукта или услуги. Путем тестирования и 

экспериментирования на ранних стадиях разработки 

возможными проблемами можно заниматься, не затрачивая 

больших ресурсов и времени. 

5. Снижение затрат. 

Создание прототипа позволяет выявить возможные проблемы 

или несоответствия в концепции или функционале продукта на 

ранней стадии разработки, что способствует снижению затрат 

на последующие изменения и доработки. 

6. Улучшение коммуникации. 

Прототип является эффективным инструментом для улучшения 

коммуникации между членами команды проекта и 

заинтересованными сторонами. Визуальное представление 

продукта или услуги помогает лучше понять идею и находить 

общий язык при обсуждении деталей и возможных улучшений. 

 

Прототип — это предварительная модель или версия продукта, 

которая создается с целью проверки функциональности, 

создания прототипа в 

производстве. 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

485 «Прототипирование. 

Сферы применения» 

(автор – У. Иванова) 
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дизайна и пользовательского опыта. Важно понимать, что 

прототип не является точной копией конечного продукта, а 

служит всего лишь визуальным или функциональным образцом, 

чтобы представить и проверить основные идеи и решения. 

 

Основной задачей прототипирования является устранение 

ошибок и несоответствий уже на ранней стадии разработки 

продукта. Путем создания прототипа, команда проекта может 

оценить его эффективность, удобство использования и 

соответствие требованиям пользователей. Использование 

прототипа также позволяет эффективно сотрудничать с 

заказчиком или конечным пользователем для получения 

обратной связи и корректировки. 

 

 

Прототип или 

модель? 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

*Что изображено на картинках?  

*На какие две группы можно разделить изображения? 

*Может ли модель быть прототипом? Почему? 

 

Предложите 

обучающимся 

рассмотреть 

изображения, 

определить, что является 

моделью, а что 

прототипом. Обсудите 

может ли прототип быть 

моделью. 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

485 «Прототипирование. 

Сферы применения» 

(автор – У. Иванова) 

 

 

Сферы применения 

прототипов 

Приведи пример объекта из каждой сферы, для создания 

которого потребуется его прототип. Сформулируй преимущества 

разработки прототипа в производстве. 

При выполнении данного 

задания можно обсудить 

применение технологии 

прототипирования в 

других сферах 
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деятельности человека, 

которые не 

представлены на 

изображениях. 

 

Можно использовать 

материалы из 

библиотеки ЦОК: урок 

485 «Прототипирование. 

Сферы применения» 

(автор – У. Иванова) 

 

 

5. Объяснение домашнего задания                                          3 мин 

Формулировка 

домашнего задания  

 

1) Приведи примеры прототипов, которые 

используются при изучении разных школьных 

предметов. 

 

 

6. Заключительный этап                                                           1 мин 

• Завершение урока 

• Уборка рабочих мест 

 

 

Электронные ресурсы:  

1. Библиотеке ЦОК: урок 485 «Прототипирование. Сферы применения» (автор – У. Иванова).      

https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/3816c214-cf95-4dc3-a049-
4528d952739f?backUrl=%2Fru%2Ffavorites 

ГЛОССАРИЙ 

 

Прототипирование — создание полной или 

частичной модели изделия, которое 

готовится к производству. 

Прототип — это предварительная модель 

или версия продукта, которая создается с 

целью проверки функциональности, 

дизайна и пользовательского опыта. 3D-моделирование — процесс создания 

трехмерных объектов при помощи 

специализированных программ и 

технологий. 

https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/3816c214-cf95-4dc3-a049-4528d952739f?backUrl=%2Fru%2Ffavorites
https://academy-content.apkpro.ru/ru/lesson/3816c214-cf95-4dc3-a049-4528d952739f?backUrl=%2Fru%2Ffavorites

